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PRAVILNIK | USLOVI KORISCENJA

1. GENERALNA PRAVILA:

- Prijavom za “BootCamp Ninja izazov 2017” (u daljem tekstu izazov) svaki ucesnik stice pravo
ucestvovanja na izazovu koji ¢e se odrzati na lvanovim koritima 24. i 25. Juna 2017. u organizaciju
Avanturistickog parka Ivanova korita i agencije Advantage (u dalje tekstu Organizator).

- Prijavljivanje za izazov se vrsi ,,online” preko sajta www.bootcamp.co.me ili mailom

prijava@bootcamp.co.me , a prijave treba da sadrzi: ime | prezime, grad, pol, datum rodenja,

rekretivna/takmicarska konkurencija, e-mail, telefon). Prijava za takmicenje nede biti moguce poslije
zatvaranja prijava 20.06.2017. ili na dan izazova. Poslije datuma zatvaranja prijava i na dan lzazova
prijave se mogu vrsiti samo za rekreativno ucesce.

- Svi u€esnci moraju biti prijavljeni i izvrsiti uplatu kotizacije za uestvovanje na izazovu. Uplate kotizacije
za takmicarski izazov moraju biti izvrSene zaklju¢no sa 20.06.2017.godine, odnosno zaklju¢no sa istekom
promotivnog periodom u okviru kojeg su izvrsili prijavu za izazov i stekli pravo na cijenu iz tog perioda.
Prijava ¢e se smatrati da nije validna ukoliko nije izvrSena i uplata kotizacije.

- Svi uCesnici izazova prihvataju da organizatoru ustupe svoje licne podatke radi evidenitiranja prijava
(ime i prezime, kontakt telefon, pol, godinu rodenja, e-mail...).

- Popunjavanjem prijave za izazov, uéesnici prihvataju PRAVILNIK | USLOVE KORISCENJA.
- Svi u€esnici prilikom dolaska na izazov popunjavaju i Izjavu o odricanju od odgovornosti.

- Svi uCesnici prihvataju da se njihove fotgrafije, video materijal i ostali promo materijali uradeni na
izazovu, mogu nesmetano koristiti od strane organizatora.

2. TAKMICARSKI PAKET (obuhvaéen kotizacijom):

Popunjavanjem prijave i uplatom kotizacije svaki ucesnik sti¢e pravo na:
- uces$ca na izazovu (kao takmicar ili rekreativac)

- stratni broj (za takmicare)

- elektronsko mjerenje vremena

- kompletno uredene staze

- sigurnosnu opremu

- osvjeZenja


http://www.bootcamp.co.me/
mailto:prijava@bootcamp.co.me

3. MINIMALNA STAROSNA DOB:

- Minimalna starosna dob za samostalno ucestvovanje na izazovu je 18 godina (ucesnici moraju biti
rodeni prije 24.06.1999.). Za maloljetne ucesnike obavezna je saglasnost roditelja ili staratelja
(saglasnost popunjava roditelj na sam dan izazova ili je ucesnik donosi sa sobom — ovjerena od notara).
Organizator zadrzava pravo da ne odobri nastupanje u¢esnicima koji ne ispunjavaju pomenute
kriterijume.

4. ZDRAVSTVENA SPOSOBNOST:

- Svi ucesnici moraju osigurati da su fizicki i zdravstveno sposobni za u€estvovanje na izazovu.

- Svi u€esnici, moraju imati osiguranje za ucestvovanje na sportskim manifestacijama koje vazi na
dan izazova.

- Organizator zadrzava pravo da ne odobri nastupanje ucesnicima koji ne ispunjavaju pomenute
kriterijume i da u bilo kom trenutku zatraZi na uvid pomenuta dokumenta.

5. PRIVATNA ODJECA | OPREMA UCESNIKA:
- Ucesnici moraju prilagoditi svoju odjecu i opremu vremenskim uslovima izazova.
- Ucesnicima se preporucuje lagana obuca | odjeca.

6. “BootCap Ninja lzazov 2107”:
- Svi zainteresovani za uc¢esce na izazovu potrebno je da odluce da li Zele da se takmice ili, jednostavno
da uzivaju uizazovu bez takmicarskog znacaja, kao rekreativci.

Takmicenje je planirano:
Subota, 24. Jun — za uzrast do 13 godina
Nedjelja, 25. Jun - za uzrast 14+

Ucesce rekreativaca je planirano:
Subota, 24. jun — za uzrast 14+
Nedjelja, 25. Jun - za uzrast do 13 godina

¢ U zavisnosti od uzrasta (starosti) - ucesnici se rasporeduju na staze, koje su prilagodene starosnoj dobi.
- Svaki takmiéar pojedinaéno startuje. 5 minuta je vrijeme izmedu starta dva takmicara. Clanovi
organizovanih grupa ¢e startovati jedno za drugim.

TRKA STAFETA: Oni koji Zele da se takmice kao timovi (uzrasta 14+ godina), mogu formirati timove od 3
takmicara (bez obzira na pol) i nastupati u trci Stafeta. Ova trka ée biti organizovana tako da svaki ¢lan
tima prelazi po jednu stazu (Panther, Iron man i Tarzan). Racuna se ukupno vrijeme za koje su presli
stazu.

7. TAKMICARSKI BROJ
Svi ucesnici moraju jasno prikazati tamicarski broj i pricvrstiti ga na majicu kako bi sudije i kontrolori
jasno mogli da ga vide sa prednje strane. Ucesnici koji ne budu postavili takmicarski broj na pomenuti



nacin mogu biti diskvalifikovani sa trke. Sve eventualne zloupotrebe ¢ée biti kaznjive.

8. START TRKE “BOOTCAMP NINJA IZAZOV”:

- Start i vrijeme izazova bice objavljeni posije zakljuéenja prijava, na web site-u izazova. Ucesnici ¢e modi
da ga saznaju prilikom registracije na dan izazova.

- Startne pozicije bi¢e otvorene 30 minuta pred pocetak izazova, a ucesnici se u pozicijama moraju nadi
najkasnije 5 minuta pred pocetak izazova. Start je pojedinacnog karaktera, sa razmakom od 5 minuta
izmedu dva takmicara.

9. TRASA IZAZOVA:

- Sve staze se nalaze u Avanturistickom parku Ivanova korita. Svaka staza ima oko 15 prepreka $to znaci
da svaki ucesnik treba da prede oko 45 prepraka da bi savladao stazu. Izuzetak je trka Stafeta (timovi
sastavljeni od 3 takmicara, bez obzira na pol) gdje svaki takmicar prelazi po jednu stazu (oko 15
prepreka).

Svi ucesnici, se sve vrijeme, moraju drZati zadatih trasa i ruta i ne smiju ni u jednom trenutku pokusati ici
stazama koje nisu propisane. Nije dozvoljeno nikakvo skradivanje staze.

- ZABRANJENO je bacati bilo koje dubre i otpatke tokom izazova. Sankcionisaée se svako ponasanje koje
je usmereno ka zagadivanju Zivotne okoline.

10. ZONA OSVIJEZENJA:

- U Avanturstickom parku organizator ¢ée obezbijediti jednu zonu za osvjezenje u okviru koje ée ucesnici
moci dobiti vodu.

- UCesnici treba sami da se organizuju za hranu i napitke tokom i nakon zavrsetka izazova.

11. PRAVILA PONASANJA TOKOM IZAZOVA:

- Svi u€esnici duzni su da se pridZavaju “fair play” pravila izazova i da postuju ostale ucesnike.

Ucesnici su duzni da stazu prelaze oprezno i u skladu sa svojim znanjem i moguénostima. Posebnu
paznju treba da obrate na obavezna bezbjedonosna uputstva koja ¢e dobiti prije pocetka izazova.

- Sporiji u€esnici izazova moraju propustiti brze i iskusnije u€esnike na najranijem moguéem mjestu na
stazi.

- Ucesnici moraju obavijestiti sudije trke o bilo kakvim neregularnostima, povredama ili nezgodama
ukoliko ih uoce. Svaki u¢esnik mora pomoc¢i drugom ucesniku ukoliko primijeti da je doslo do ozbiljnije
povrede ili ukoliko smatra da je od vece koristi odmah obavijestiti nekog iz organizacije izazova.

12. ODUSTAJANJE TOKOM IZAZOVA:
- Ucesnici koji nijesu u mogucnosti da zavrSe izazov moraju se javiti najblizem kontroloru ili
obavijestiti organizatora o odustajanju.

13. MJERENJE VREMENA:
- Ucesnicima lzazova vrijeme e biti mjereno preko sistema za elektronsko mjerenje vremena.
- Mjerenje vremena ucesnika kre¢e automatski po prelasku startne linije (preko mjernih jedinica), a



stopira se po prelasku finish linije (preko mjernih jednica).

14. REZULTATI | PROGLASENJA:

- Rezultati izazova bic¢e objavljeni po zavrSetku takmicenje na svim stazama.

- Prva tri mjesta u muskoj | Zenskoj konkurenciji u kategoriji 14+ dobijaju: medalje, diplome | poklon

pakete.

- Prva tri mjesta u muskoj | Zenskoj konkurenciji u kategorijama do 8 godina | od 9 do 13 godina

dobijaju: medalje | diplome, a pobjednici (osvajaci prvih mjesta) dobijaju | robne nagrade.

* Pobjednicka ekipa Stafeta (od tri takmicara) dobija medalje, pehar, diplome | robne nagrade.

Uzrast Do 8 godina 0Od 9 do 13 godina 14+ godina
Popeye Spider Panther
Staza Coala Chita Iron man
Ninja Batman Tarzan

- Tacan spisak nagrada organizator ¢e objaviti na svojoj internet stranici www.bootcamp.co.me
- Svim ucesnicima koji se prijave u okviru Korporativnih VIP paketa dobijaju | FINISHER medalje.

15. KAZNE | SANKCLJE:

- Startni broj je postavljen ali nije vidljiv ------------- upozorenje

- Opasno kretanje koje ugrozava druge ucesnike -------- upozorenje / DISQ

¢ Ucesnik ne postuje propisane mjere sigurnosti ------------ upozorenje / DISQ
- Namjerno ugrozavanje drugih uc¢esnika ------------ upozorenje / DISQ

- Prijetnje i vrijedanje DISQ

- Ne zavrsavanje trke

DNF (did not finish)
- Ne pridrzavanje pravila trke (ruta, start, kontrole...) --DISQ
- Bacanje i ostavljanje smeca iz sebe tokom trke -------- upozorenje / DISQ

16. ODGOVORNOST:

- Svaki ucesnik odgovoran je za sopstvenu sigurnost tokom izazova.

- Organizator izazova ne preuzima nikakvu odgovornost za moguce povrede ili Stetu koju je zadobio ili
prouzrokovao ucesnik izazova.

- Prijavom za izazov i potpisivanjem izjave za odricanje od ogovornosti u€esnici preuzimanju na sebe
sve rizike povezane sa ucestvovanjem na “BootCamp Ninja izazov” i odri¢u se od potraZivanja

prema organizatoru u slu¢aju nastanka pomenutih okolnosti.

- Svjestan sam i slazem se da je “BootCamp Ninja izazov” ekstremna aktivnost i da postoji opasnost od
ozbiljnih povreda, bolesti, smrti i / ili Stete za u€esnike, sportske i druge opreme.

- Ucesnik je svestan i razumije da je za “BootCamp Ninja izazov” potrebno imati sprtske sposbnosi |
vjestine. Organizator nije odgovoran za nastalu Stetu na opremi ucesnika ili bilo kojoj trecoj strani.
Organizator nije odgovoran u koliko dode do bilo kakvih smetnji u zdravlju ucesnika tokom i nakon
izazova.

- Organizator zadrzava pravo zabrane takmicenja uéesniku/ucesnicima koji se ne pridrzavaju ovih
uslova koris¢enja i pravila.




- Ucesnik izazova se odrice prava od potraZivanja moguce sStete od organizatora.

17. OTKAZIVANIE IZAZOVA:

- Organizator zadrzava pravo otkazivanja ili prekida izazova u bilo koje vrijeme u slucaju vise sile,
nepredvidljive situacije ili narusavanja sigurnosti ucesnika izazova i drugih osoba. U slucaju otkazivanja
izazova zbog navedenih razloga ucesnici trke nemaju pravo na naknadu Stete.

18. KOTIZACUJA:

- Da bi kompletirali prijavu za izazov svi uesnici moraju da popune i prijavni formular i da uplate
kotizaciju.

Uzrast:
Prijava: 14 + godina 8 - 13 godina 5 -8 godina
Do 9. juna € 10.00 € 8.00 € 5.00

Od 10. do 16. Juna € 13.00 € 9.00 € 6.00

Poslije 16. juna: € 16.00 € 10.00 € 7.00

Na dan odrzavanja vaZe € 18.00 € 12.00 € 8.00
zvanicne cijene:

Zatvaranje prjava je 20.06.2017. i nakon toga nece biti moguce da se takmicari prijave. Poslije
naznacenog datuma, | na sam dan izazova mogu se prijaviti za u¢es¢e samo rekreativci.

Kako bi ucesnici osigurali cijenu po kojoj se prijavljuju uplata kotizacije mora biti izvrSena zaklju¢no sa
danom isteka promotivnog perioda.

- Kotizacija nije podlozna refundaciji.

19. PROMIENA PODATAKA:

- Prijavljeni ucesnici mogu traziti da se izvrSi promena podataka u prijavi i to najkasnije do
20.06.2017.

- Za promjenu liénih podataka potrebno je poslati zahtjev sa novim podacima (Ime, prezime, e-mail,
datum rodenja, grad, pol, kategorija, telefon) na prijava@bootcamp.co.me .

- Promjena podataka nije moguca poslije 20.06.2017.



mailto:prijava@bootcamp.co.me

